
VIRTUA GUN™ SEGA SATURN™ 


Nous vous remercions d’avoir porte votre choix sur le Virtua Gun Sega Saturn. 
Veuillez lire attentivement les instructions suivantes avant I’utilisation et conserver ce 
mode d'emploi dans un endroit sur pour pouvoir le retrouver facilement en cas de 
besoin. 



AVERTISSEMENT 

• NE POINTEZ JAMAIS le Virtua Gun sur quelqu’un. Si le Virtua Gun 
etait pris pour une arme reelle, vous vous exposeriez a de graves 
consequences telles que blessures ou pire. 

• NE REPEIGNEZ PAS le Virtua Gun. Sa couleur est destin^e a ce qu’on 
NE PCilSSE PAS le prendre pour une arme reelle. 


ATTENTION 

Le Virtua Gun est un instrument electronique de precision. Veuiilez observer les 
precautions suivantes car vous risqueriez autrement de I’endommager. 

LIEU D’UTILlSATiON 

Evitez d'utiliser le Virtua Gun dans les conditions suivantes : 

• [S'utilisez pas le Virtua Gun A I'extiiieur ou dans un endroit oil il est expose aux rayons directs du solell. La 
lumi^re directe du soleil sur la lentille de son canon peut entralner des anomalies ou causer des dommages au 
Virtua Gun. 

* N'utllisez pas de t^l^commandes 6 infrarouge lorsque vous jouez & un Jeu avec le Virtua Gun. Elies peuvent 
bloquer le logiciel du jeu ou provoquer un mauvais fonctionnement du Virtua Gun. 

* Le Virtua Gun ne fonctionne pas correctement s'il y a des lampes fluorescentes pr^s de l'6cran de t^l4vision. 
Veillez done h ce qu'il n'y ait pas de lampes fluorescentes & proximity de I'teran lorsque vous utilisez le Virtua 
Gun. 

• Me mettez pas la lentille du canon du Virtua Gun en contact avec des objets durs ou des liquides. Veillez h ne 
pas rayer la surface de la lentille et ne la couvrez pas. 

Evitez les conditions d’utilisation ou de rangement suivantes : 

• hautes temperatures (rayons directs du soleil, proximite d'un chauffage, etc.) ; 

• vapeur (proximite d’une cuisiniere, etc.) ; 

* brusques variations de temperatures (deplacement d'une piece froide e une piece chaude, etc.). 

* De brusques variations de temperatures peuvent causer de la condensation e I'lnterieur du Virtua Gun. Dans 
un tel cas. debranchez le Virtua Gun de la Sega Saturn et attendez quelques heures avant de I'utiliser. 

ENSEMBLE 

* Me demontez pas et ne modiflez pas le Virtua Gun ou toute autre piece ou accessoire Sega Saturn. 

• Evitez de soumettre le Virtua Gun 6 des chocs tels que ceux causes par une chute sur le sol. 

• Si le Virtua Gun ou la lentille de son canon sent sales, nettoyez-les avec un chiffon doux et sec. M'utilisez pas 
de produits de nettoyage liquides car ils endommageraient le Virtua Gun. 

cable 

• Me pliez pas et ne tirez pas le ceble avec force. 

* Tenet le cdble par la prise lorsque vous le debranchez. 

* Veillez e ce que la fiche ou les bornes du cable ne viennent pas en contact avec des objets metalliques ou de 
I'eau. 
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REMARQUE 


Les televiseurs suivants sent incompatibles avec le Virtua Qun : 

* televiseurs utilisant un systeme PAL 100 ; 

• televiseurs utilisant un systeme PAL Plus : 

• televiseurs utilisant un afTlchage a cristaux liquides tels que les televiseurs e ecran e cristaux liquldes ou les 
televiseurs e projection : 

* televiseurs monochromes (noir et blanc), televiseurs avec des tonalites de points marron ou de points violets 
suppiementaires, televiseurs presentant des problemes de superposition des couleurs ; 

• televiseurs e ecran de 25 cm ( 10 pouces) ou moins ; 

■ televiseurs i projection (en raison du risque de brulure du phosphore). 

Remarque : Outre les televiseurs ci-dessus, de nombreux postes utilisant plus de 62b lignes pour I'ecran sont 
incompatibles avec le Virtua Gun. Pour plus de precisions. adressez*vous au fabricant de votre 
teieviseur. 

Le Virtua Qun peut egalement rencontrer des problemes avec les t6l6viseurs suivants : 

< televiseurs utilisant des fonctions stroboscopiques ou d'image decoupee : 

« televiseurs dont I'ecran est sombre ou sale (dans ce cas, reglez la luminosite ou nettoyez I'ecran) ; 

* televiseurs utilisant des fonctions de filtrage automatique des rayons ultra-violets ou de reglage automatique 
de la luminosite. 

Remarque : Seuls des logiclels compatibles Virtua Gun peuvent etre utilises avec le Virtua Gun. (Les autres 

logiciels peuvent causer des anomalies.) Avec certains logiciels. toutes les fonctions du Virtua Gun 
ne sont pas actives. Pour plus de precisions, reportez-vous au mode d'emploi de cheque logiciel. 


UTIUSATION DU VIRTUA GUN 

Le Virtua Gun peut indifferemment etre connecte au port de commande I ou 2 de la Sega Saturn. Mais pour 
utiliser plus facilement toutes les fonctions. laissez une manette branchee au port de commande 1 de la Sega 
Saturn et connecter le Virtua Gun au port de commande 2. L'utilisation du Virtua Gun n'est pas la meme pour 
tous les logiciels. Pour plus de precisions, lisez le mode d'emploi de cheque logiciel. 

LES ECRANS de commande SEGA SATURN 

Avertissement : Vous ne pouvez pas utiliser le Virtua Gun pour les ecrans de commande Sega Saturn. Veuillez 
lire les Instructions ci-dessous. 

* Pour commencer e jouer e partir d'un ecran de commande Sega Saturn, introduisez un CD de jeu dans le 
lecteur CD et appuyez sur le bouton Reset de la Sega Saturn. Le jeu est lance des que I'ecran de commande a 
disparu. 

• Pour acceder aux autres fonctions des ecrans de commande Sega Saturn, eteignez d'abord la Sega Saturn, 
connecter une manette au port de commande 1 , puis rallumez la console. 
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FRANpAISl 



LE VIRTUA GUN 



MISE EN ROUTE 


Avant de connecter le Virtua Gun, ^teignez la Sega Saturn. Branchez une manette au port de commande 1 et le 
connecteur du Virtua Gun au port de commande 2 de la Sega Saturn, puis allumez la Sega Saturn. 

UTILISATION DU VIRTUA GUN 


« Le bouton Start du Virtua Gun sert uniquement d commencer le jeu. La gdchette sert a Orer. 

• Lorsque vous utilisez le Virtua Gun, placez-vous directement devant le tel^viseur, face d I’^cran. Ne pointez pas 
le Virtua Gun obliquement vers i’6cran car ceci pourrait causer un mauvais fonctionnement ou entrainer un 
mauvais score. 

Pour plus de precisions sur I'utilisation du Virtua Gun, reportez-vous au mode d'emploi de chaque jeu. 


T4 


EN CAS DE PROBLEME 

Rien ne se passe lorsque vous pressez la gachette 


• Augmentez la lumlnosite de I’fecran. 

• Votre tel^viseur n'esMI pas compatible avec le Virtue Gun ? Reportez-vous aux explications sur ies incompatibilit^s 
donn^es ^ la page pr^c^dente. 

• Notez que vous ne pouvez pas utiliser le Virtue Gun sur I'ecran du panneau de commande Sega Saturn. 

• N’y a-t-il pas une lampe fluorescente pres du t6l6viseur ? Deplacez Ies lampes fluorescentes pour dviter qu’elles ne 
se refifetent sur I’^cran. 

Certaines parties de l’6cran du teieviseur n’enregistrent pas les coups 

• Augmentez la luminosity de I’fecran. 

• BoIgnez-vous d environ 2 metres du teieviseur. 

• Mettoyez I'ycran du tyiyviseur. 

• N’y a-t-il pas une lampe fluorescente pr^s du tyi6viseur ? Dyplacez les lampes fluorescentes pour yviter qu’elles ne 
se refletent sur I’ycran. 

• £tes-vous bien place directement devant le tyieviseur et face h lui ? 

Le Virtue Gun a des rates (certains coups ne sont pas enregistres) 

• Augmentez la luminosity de I'ycran. 

« £loignez-vous h environ 2 mytres du tyiyviseur, 

• N'y a-t-il pas une lampe fluorescente prys du teiyviseur ? Dyplacez les lampes fluorescentes pour eviter qu’elles ne 
se refiytent sur I'ycran. 

• £tes-vous bien placy directement devant le tyiyviseur et face h lui ? 

Le ciblage n’apparait pas 

• N’y a-t-li pas une lampe fluorescente prys du tyiyviseur ? Dyplacez tes lampes fluorescentes pour yviter qu'elles ne 
se refiytent sur I’ycran. 

« Ryglez le ciblage en mode de ryglage de jeu video (pour plus de prycisions, reportez-vous au mode d’emploi du 
logiciel). 

• Votre tyiyviseur n'est-il pas compatible avec le Virtua Gun ? Reportez-vous aux explications sur les incompatibiUtes 
donnyes h la page prycydente. 

• Etes-vous bien placy directement devant le tyiyviseur et face h lui ? 


CONDITIONS AMBIANTES 


Utilisez le Virtua Gun dans les conditions suivantes : 

• Tempyrature : 5 y 35*C 

* Humidity relative : 20 y 80 % 
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